
LES RÈGLES DE LA CRÉATIVITÉ
Les attitudes nécessaires pour innover en équipe

  [ LES PHRASES INTERDITES ]

« Ça existe déjà »
« C’est impossible à réaliser »
« Quelqu’un a déjà essayé, ça n’a pas marché »
« J’aime pas cette idée, c’est nul »
« Il n’y a pas le budget nécessaire »
« Ça ne plaira pas »

OSER PENSER 
AUTREMENT

OSER SORTIR 
DU CADRE

ENCOURAGER 
LES IDÉES 
FOLLES ET 

AUDACIEUSES

PAS DE
CENSURE NI 

D’AUTOCENSURE

SE METTRE À LA 
PLACE DE 

L’UTILISATEUR

SUSPENDRE 
SON JUGEMENT

RESPECTER LA 
CONFIDENTIALITÉ

BIENVEILLANCE

REBONDIR SUR 
LES IDÉES DES 

AUTRES

DÉTOURNER, 
COMBINER, 
ASSOCIER
LES IDÉES

PRODUIRE
DES IDÉES

EN QUANTITÉ

DESSINER, 
PROTOTYPER,

TESTER

EMPATHIE

AUDACE

JEU


